REGULAMIN GRY BIBLIOTECZNY KOMPAS

8§ 1 Postanowienia ogdlne

. Organizatorem Gry jest Powiatowa i Miejska Biblioteka Publiczna w Otawie.

Uczestnikiem Gry moze by¢ kazda osoba powyzej 16 roku zycia, ktdra jest
Czytelnikiem Powiatowej i Miejskiej Biblioteki Publicznej w Otawie.

. Gra odbedzie si¢ w Czytelni (Rynek-Ratusz, II pi¢tro), Filii nr 1 (Rynek-Ratusz, Il
pictro), Oddziale Dzieciecym (Rynek-Ratusz, parter), Izbie Muzealnej Ziemi Otawskiej
(Rynek-Ratusz, parter), kasie biletowej Punktu Informacji Turystycznej (Rynek-Ratusz,
parter), Filii nr 2 (ul. Iwaszkiewicza 11, budynek SP nr 8), Wypozyczalni dla Dorostych
(1 Maja 24, deptak) w godzinach otwarcia poszczegdlnych punktow.

. Czas Gry: od 8.05.2026r. do 16.05.2026r.

5. Cele Gry:

e aktywizacja, wzbogacenie wiedzy, rozwijanie zainteresowan oraz tworczego
myslenia wérod Czytelnikow,

e informacja — szerzenie informacji na temat aktualnej oferty Powiatowej
I Miejskiej Biblioteki Publicznej w Otawie,

e promocja Powiatowej I Miejskiej Biblioteki Publicznej w Otawie w ramach
Tygodnia Bibliotek 2026 oraz podkreslenie jej roli w zyciu spotecznym.

8 2 Warunki uczestnictwa i przebieg Gry

. Grajest jednoosobowa, bezptatna i ma charakter otwarty.

2. W grze moga uczestniczy¢ Czytelnicy od 16 roku zycia.

Nie moga w niej bra¢ udziatu pracownicy Powiatowej i Miejskiej Biblioteki Publicznej
w Otawie oraz najblizsi cztonkowie ich rodzin.

Polega na pobraniu karty gry w miejscu okreslonym niniejszym regulaminem (8 1, pkt
3) i wykonaniu zadan (w jednym punkcie — jedno zadanie). Kolejnos¢ wykonywania
zadan jest dowolna. Informacje¢ o zadaniu uczestnik uzyska od pracownika biblioteki.
Po jego wykonaniu otrzymuje naklejke, ktorg nalezy umiesci¢ na karcie gry we
wlasciwym miejscu.

. Gr¢ uznaje si¢ za ukonczong w chwili, gdy uczestnik wykona tacznie 6 zadan
z proponowanych 7, a nastepnie odda swoja karte w dowolnym punkcie (w czasie
trwania gry).

. Date i godzing rozpoczgcie gry i jej zakonczenia wpisuje pracownik biblioteki na karcie
gry uczestnika.

. Zgloszenie udzialu w grze jest jednoznaczne z przyjeciem warunkow niniejszego
regulaminu.



8 3 Rozstrzygniecie Gry i nagrody

. Pig¢ pierwszych osob, ktore ukoncza Grg w najkrotszym czasie (liczonym od momentu
pobrania karty gry do jej zwrotu), bedzie nagrodzonych upominkiem. Osoby te zostang
powiadomione telefonicznie lub e-mailem o wygranej oraz o sposobie i miejscu
odebrania nagrod.

. Nagrody rzeczowe nie podlegaja wymianie na ich réwnowarto$¢ w gotdwce, ani na
nagrody innego rodzaju.

8 4 Przetwarzanie danych osobowych

. Udzial w Grze oznacza wyrazenie zgody na przetwarzanie danych osobowych
uczestnika takich jak: dane identyfikacyjne (imi¢ i nazwisko, wizerunek); dane
kontaktowe (nr telefonu, adres poczty e-mail), zgodnie z przepisami Rozporzadzenia
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 roku
W sprawie ochrony o0sob fizycznych w  zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE  (ogdlne rozporzqdzenie o ochronie danych) i odpowiednimi przepisami
krajowymi.

. Administratorem danych osobowych jest Powiatowa i Miejska Biblioteka Publiczna
z siedzibg w Otawie, Rynek 1.

. Dane osobowe begdag przetwarzane w celu promowania gry, wyltonienia laureatow,
przyznania, wydania i odbioru nagréd uzyskanych podczas Gry ,,Biblioteczny Kompas”
w czasie trwania Tygodnia Bibliotek 2026.

. Dane osobowe Uczestnikow Gry przetwarzane sg wylacznie w zakresie zwigzanym
z realizacja powyzszego celu. Odbiorcami danych osobowych w zwigzku z ich
upublicznieniem bedg odbiorcy strony internetowej oraz innych miejsc, w ktérych
ujawnione zostang dane osobowe, zgodnie z wyrazona zgoda jak rowniez podmioty
upowaznione na podstawie przepisow prawa.

. Dane osobowe moga by¢ przekazywane poza Europejski Obszar Gospodarczy
(obejmujacy Unie Europejska, Norwegie, Liechtenstein 1 Islandi¢) przez platforme
Facebook. Informacje¢ o zasadach przekazywania danych przez platform¢ Facebook
I zgodnosci  przetwarzania z  RODO  mozna  znalezé na  stronie

. Dane osobowe beda przetwarzane przez okres niezbedny do realizacji celu
przetwarzania tj. na czas organizacji, przebiegu oraz ogloszenia wynikow i promocji
gry, o ktorej mowa w pkt. 3. Dane osobowe zostang usunigte w przypadku cofnigcia
zgody oraz wniesienia zadania realizacji prawa do usuni¢cia danych osobowych.

. Uczestnik ma prawo zada¢ od Administratora dostepu do swoich danych, ich
sprostowania, zaktualizowania, jak réwniez ma prawo do ograniczenia przetwarzania

danych.

. W zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych przez Administratora przystuguje
prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego.

. Dane osobowe beda przetwarzane w sposob zautomatyzowany, lecz nie beda podlegaty
zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji, w tym profilowaniu.



10.

11.

Uczestnik gry ma prawo nie wyrazi¢ zgody na nieodptatne wykorzystanie wizerunku
utrwalonego na zdjeciach zwigzanych z jego udzialem w grze lub cofng¢ wczesniej
wyrazong zgodg.

Wyrazenie zgody na przetwarzanie danych jest dobrowolne jednak brak zgody
uniemozliwia udziatl w grze, o ktérej mowa w pkt 2.

§ 5 Postanowienia koncowe

Organizator Gry zastrzega sobie prawo do zmian w harmonogramie i regulaminie, ktére
mogga wynikac¢ z przyczyn od niego niezaleznych - w tym do przesunigcia, przedtuzenia
lub przerwania Gry z waznych przyczyn. O wszelkich zmianach Organizator
poinformuje na stronach http://www.biblioteka.olawa.pl/,
https://www.facebook.com/biblioteka.olawa.

W kwestiach spornych dotyczacych Gry, wynikajacych z interpretacji regulaminu
ostateczng decyzj¢ podejmuje Organizator.


http://www.biblioteka.olawa.pl/
https://www.facebook.com/biblioteka.olawa

