REGULAMIN GRY TERENOWEJ
pt. ,,Tajemnica Festynu”

§ 1. Organizator

Organizatorem Gry terenowej pt. ,, Tajemnica Festynu” jest Powiatowa i Miejska Biblioteka
Publiczna w Olawie.
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§ 2. Zasady Gry

,» Tajemnica Festynu” bedzie sie odbywac¢ 30 maja 2026 roku na terenie Parku Miejskiego
przy PKP od godziny 13.30 i ma charakter rodzinnej gry terenowej

Celem zabawy jest rozwiazanie zagadek znajdujacych sie na terenie Parku Miejskiego przy
PKP.

Druzyny najpézniej moga ukonczy¢ gre do godziny 17.00.

Za kazde wykonane zadanie na punkcie Druzyna otrzymuje naklejke, ktéra nalezy
przyklei¢ na Karcie Druzyny znajdujacej sie w pakiecie startowym. Wykonanie wszystkich
zadan na punktach i — co za tym idzie — zebranie wszystkich naklejek (7) upowaznia do
odebrania gadzetow na mecie.

Zakonczenie Gry nastagpi po zdaniu Organizatorowi Karty Druzyny wypehionej
naklejkami.

Punkty Gry znajduja sie na terenie Parku Miejskiego przy PKP.
Udzial w Grze jest bezplatny.
Po trasie Gry jej uczestnicy poruszajq sie pieszo.

Uczestnicy Gry sg proszeni o zachowanie ostroznosci podczas poruszania sie po trasie gry.
Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla 0s6b uczestniczacych w Grze.

Charakter imprezy powoduje, ze Druzyny poruszaja sie po Parku Miejskim na wtasna
odpowiedzialnos¢.

Uczestnicy przystepujac do Gry biora na siebie pelng odpowiedzialno$¢ prawno—cywilng
na caty czas trwania Gry. W przypadku os6b niepeinoletnich odpowiedzialno$¢ za taka
osobe ponosza rodzice/opiekunowie prawni i/lub Kapitan Druzyny.

W przypadku naruszenia przez uczestnika lub Druzyne niniejszego regulaminu, ztamania
zasad fair play badZ utrudniania Gry innym uczestnikom Organizator ma prawo do
wykluczenia go/jej w dowolnym momencie. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest
ostateczna.

Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w Grze jesli stwierdzi, iz ten jest
pod wplywem alkoholu lub innych srodkéw odurzajacych.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikow Gry mogace
naruszyc¢ porzadek publiczny lub dobra osobiste 0s6b trzecich. Organizator nie jest strong
miedzy uczestnikami a osobami trzecimi, ktorych dobra moga by¢ naruszone w czasie Gry.



§ 3. Uczestnicy Gry i Zgloszenia.

Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zgloszenie sie oraz rejestracja Druzyny liczacej od
2 do 7 osob.

Zgloszenia nalezy dokona¢ osobiScie w punkcie startowym (Park Miejski — namiot
w miejscu wydarzenia) w dniu imprezy czyli 30.05. br. od godziny 13.30 do wydania
ostatniego pakietu startowego.

W kazdej Druzynie musi by¢ przynajmniej jedna osoba petloletnia. Osoby niepeinoletnie
moggq bra¢ udzial w Grze tylko pod opieka os6b dorostych.

Kazda Druzyna wytania Kapitana reprezentujagcego Druzyne i odpowiedzialnego za jej
cztonkéw. Organizatorzy w razie koniecznoSci kontaktujg sie z Druzyng telefonicznie
przez Kapitana.

W kazdej Druzynie przynajmniej jedna osoba musi posiadac telefon do kontaktu z punktem
startowym Gry.

[lo$¢ pakietéw startowych jest ograniczona.



