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LEGENDA O WARSIE | SAWIE

Za siedmioma falami, za siedmioma wirami, w gtebi Wisty, w najgtebszej wodzie, w zamku z
czarnych korzeni, wsrdd grazeli, grzybieni zyt przed laty okrutny Czarodziej. Brode miat z wodorostow,
zbroje z rybich tusek, z pancerzy rakéw-skorupiakdéw, zelazng tarcze i miecz z zelaznym ostrzem. A oczy
—zimne jak |6d i serce twarde jak nienawisé.

Nienawidzit wszystkiego, co dobre i piekne, mate stabe i bezbronne. A najbardziej nienawidzit
ptakdéw, ktére $piewaty.

Kiedy wynurzat sie z wody i uderzat mieczem o tarcze — niebo stawato w ptomieniach, a on
$miat sie gtosem podobnym do grzmotu:

- Btyskawice, do ataku!

Podpalajcie gniazda ptakow!

Dgb za debem, lis¢ za listkiem

niech sie w popidt zmieniq wszystkie!
Niech sie spalqg wszystkie drzewa,
niech tu zaden ptak nie Spiewa!

| tak sie zdarzyto, ze pewnego dnia, kiedy niebo nad brzegiem Wisty rozgorzato btyskawicami
Czarownika, z lasu wybiegta dziewczyna. Sawa miata na imie. W otwartych dtoniach niosta gniazdo
petne pisklat i wotata z ptaczem:

- Panie! Nie zabijaj ptakow! Zlituj sie! Pozwdl im spiewac!
- A wiesz, co ja z tobg zrobie? — przyjrzat sie dziewczynie Czarownik.

- Twoje wtosy zmienie w liscie,
twoje nogi w dwa korzenie,
ani stowa juz nie powiesz,
kiedy w wierzbe cie zamienie!

- Tylko ptaki ocal! — btagata Sawa.

- A moze wolisz, zebym cie w tabedzia zamienit?... Nie, za tadna jestes. Masz wfosy zfote jak
btyskawice, oczy zielone jak woda. Zatrzymam cie przy sobie. Bedziesz Syrenq. Twoje nogi zamienie w
rybi ogon, twoje ciato pokryje sie tuskq...

- Ratunku! — krzykneta Sawa, ale juz byto za pdino. Czar zostat rzucony. Zty Czarownik
przemienit dziewczyne w Syrene i wciggnat do podwodnego krélestwa.

... A od tego miejsca daleko, za gérami, pagérkami, nad rzekg, w puszczy nad brzegiem Wisty
zyt mysliwy, ktory miat trzech synow. Kiedy synowie dorosli, przyszta pora, zeby kazdy z nich zaczat
samodzielne zycie. Ojciec zaprowadzit ich na lesng polane i powiedziat:

- Mam tutaj tuk i strzafy. Niech kazdy wybierze jednq.
Strzelit najstarszy syn. Strzata wylgdowata w legowisku niedZwiedzia.

- Bedziesz mysliwym — powiedziat ojciec.



Naciggnat cieciwe drugi. Strzata trafita w pien drzewa.

- Ty bedziesz bartnikiem — zdecydowat ojciec.

Podszedt trzeci. Najmtodszy. Na imie miat Wars. Strzata Smigneta w wode.
- Bede rybakiem! — ucieszyt sie Wars.

Z debowego pnia zbudowat mocng tédz, przez siedem dni ciosat wiosto, przez siedem nocy
wigzat siec. A potem pozegnat ojca i wyptynat na wislany nurt.

Woda sama go niostfa. Cicho, spokojnie, sennie. Az zaniosta pod wiklinowg wyspe. A tam —w
zielonych wiklinach-fozinach cos sie ktebito, szamotato, szumiato wiatrem i potyskiwato srebrem.

— Hop! Hop! Jest tam kto? — zawotat Wars.
— Wiii...wiii... widzisz mnie? — odpowiedziat ptasi glos. | poskarzyt sie zatosnie:

- Wiklinowa witka,
wiklinowy lis¢,
uwiktatem sie

w wiklinach,

nie moge stqd wyjsc!

Rozgarnat Wars wiklinowe gatezie. Ostroznie, zeby nie uszkodzi¢ skrzydet, wyplatat ptaka z
uwiezi. | caty czas dziwit sie:

- Gftos niby ptasi, ale skrzydta? Wielkie, czyste, przezroczyste... Jak zyje, nie widziatem takich
skrzydet... A moze to nie ptak?

W myslach sobie tak méwit, sam do siebie. A wielki ptak-nie-ptak chyba ustyszat te mysli, bo w
odpowiedzi zaspiewat:

- Jestem Ptakiem-Wiatrem,
krolem wszystkich ptakow.
Pomogtes mi w biedzie,
dziekuje, rybaku.

Skrzydta mam szerokie

od ziemi do nieba,

wezme cie pod skrzydfa,
gdy bedzie potrzeba!

Odleciat Ptak-Wiatr. Na chwile rozkotysat skrzydtami ziemie i powietrze, wode i liscie drzew. A
potem zalegta cisza. Na niebie pojawit sie ksiezyc, w krzakach roz$piewaty sie stowiki. Nadeszta ciepta,
majowa noc.

— Zostane tu — postanowit Wars.
Podptynat do brzegu, przycumowat tédz.

I nagle — z gtebi rzeki wyptyneta Syrena. Wtosy miata dtugie, ztote, rozpuszczone do pasa, ogon
jak ryba, a gtos taki, ze zamilkty, zastuchaty sie stowiki. Patrzyta na Warsa i $piewata tak, ze kazde stowo
trafiato mu prosto w serce:

— Ej, rybaku, popatrz na mnie,



zaczarowat mnie Czarodziej,
kiedys bytam piekng panng,
teraz jestem rybg w wodzie.
Kto sie czaréw nie przeleknie,
kto nie wierzy w zadne gusta,
ten mnie ztowi w swoje sieci
i opadnie rybia tuska...

Zmacita sie spokojna woda. Znikneta Syrena. Skoczyt Wars do todzi, chwycit sie¢ — patrzy, a na
Srodku rzeki stoi zty Czarownik. DZzwignat sie z dna — wielki, grozny. Tarcze z wody otrzasnat, mieczem
ksiezyc z nieba przegonit. Pogrozit Warsowi i ostrzega:

— Zeby spotka¢ sie z dziewczyng,
musisz siedem fal przeptyngc.
Gdy przeskoczysz siodmgq fale,
siedem wiréw bedzie dalej.

Gdy przez wiry sie przeprawisz,
btysnie siedem ztych btyskawic!..

Spietrzyta sie woda, zakottowata. Ruszyta na tédz. Fale pod niebo wysokie, wiry gtebokie do
dna...

- Zginiesz, rybaku! — krzyczy z wody zty Czarodziej.
- Uwazaj, Warsie! — wota spod nieba Ptak-Wiatr.
Jest! Przyleciat na pomoc.

Uderzyt Czarownik w tarcze. Skoczyty btyskawice spod miecza. Siedem btyskawic ruszyto do
ataku... Ale Ptak-Wiatr przenidsttddz Warsa przez siedem wiréw, odgonit siedem fal i przepedzit siedem
btyskawic. Zakotowat skrzydtami, wyrwat Czarodziejowi miecz, wytracit tarcze.

Sawa je podniosta. A Wars juz rzuca na nig sie¢, juz wyciagga z wody. Skonczyty sie czary. Opadta
rybia tuska. Syrena zmienita sie w dziewczyne.

- Wars... - uczy sie imienia rybaka dziewczyna.
- Sawa... - powtarza imie dziewczyny Wars.
A Ptak-Wiatr wota do nich spod nieba:

- Za siédmq gére i za siedemdziesiqtq rzeke przegonie ztego Czarownika! Zeby juz nigdy nie
wrdcit! A wy zostaricie tutaj i bgdZcie szczesliwi! Kochajcie sie!

- Kochajcie... — powtoérzyty wislane fale. | liscie drzew, i ptaki, i storice wstajgce nad Wista.

| tutaj — koriczy sie legenda —

byt sobie chtopak i dziewczyna,

i tu, od imion zakochanych,

historia miasta sie zaczyna.

Na brzegu Wisty zamieszkali,

dom zbudowali — Wars i Sawa,

i z dwojga imion sie zrodzito

najmilsze z wszystkich miast — Warszawa.



