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REGULAMIN GRY TERENOWEJ
pt. ,,Zlap koguta”

§ 1. Organizator

Organizatorem Gry Terenowej pt. ,.Ztap koguta” jest Powiatowa i Miejska Biblioteka
Publiczna w Otawie.
§ 2. Zasady Gry

Gra Terenowa pt. ,,Ztap koguta” odbywa si¢ 23 czerwca 2024 roku na terenie miasta Otawy
w godzinach 16.00 — 18.00.

. Celem Gry jest:

— przypomnienie genezy olawskiego herbu oraz niektorych faktow ze Sredniowiecznej
historii Otawy

— uswiadomienie Uczestnikom, Zze w przestrzeni miejskiej Otawy niemal na kazdym
kroku mozemy spotka¢ herbowe zwierze naszego miasta - §wiadectwo dziejow Olawy
| zarazem $wietny element promocyjny.

Zakonczenie gry nastgpi po zdaniu Organizatorowi Karty Druzyny na mecie (Rynek - przed

glownym wejsciem do ratusza).

Udzial w Grze jest bezptatny.

Po trasie Gry Uczestnicy poruszajg si¢ pieszo.

W czasie Gry obowiazuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepiséw ruchu drogowego.

Gra toczy si¢ w normalnym ruchu miejskim w zwiazku z czym uczestnicy s3g proszeni

0 zachowanie szczegolnej ostroznosci. Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla osob

uczestniczacych w Grze.

Charakter imprezy powoduje, ze Druzyny poruszaja si¢ po miescie na wiasng

odpowiedzialnos¢.

Uczestnicy przystgpujac do Gry biorg na siebie petng odpowiedzialno$¢ prawno-cywilng na

caty czas trwania Gry. W przypadku osob niepetnoletnich odpowiedzialnos¢ za takg osobeg

ponosza rodzice/opiekunowie prawni i/lub Kapitan Druzyny.

W przypadku naruszenia przez Uczestnika lub Druzyne niniejszego regulaminu, ztamania

zasad fair play badz utrudniania Gry innym Uczestnikom Organizator ma prawo do

wykluczenia go/jej w dowolnym momencie. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest

ostateczna.

Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start Uczestnika w Grze je$li stwierdzi, iz ten jest

pod wptywem alkoholu lub innych $rodkoéw odurzajgcych.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za zachowania Uczestnikow Gry mogace

naruszy¢ porzadek publiczny lub dobra osobiste 0sob trzecich.

Organizator nie jest strong miedzy Uczestnikami a osobami trzecimi, ktérych dobra moga

by¢ naruszone w czasie Gry.
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§ 3. Uczestnicy Gry i Zgloszenia

Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zgloszenie si¢ oraz rejestracja Druzyny liczacej
od 2 do 7 osob.

Zgloszenia nalezy dokona¢ osobiscie w punkcie startowym (Rynek przed gléwnym
wejsciem do ratusza) w dniu imprezy czyli 23.06.br. w godz. 15.45-16.00. lub w czasie
trwania Gry. Zgloszenie po godz. 16.00 nie wyklucza z Uczestnictwa w Grze — powoduje
jednak, ze czas na jej ukonczenie jest krotszy (Gra konczy sie o godz. 18.00).

W kazdej Druzynie musi by¢ przynajmniej jedna osoba petnoletnia. Osoby niepetnoletnie
mogg bra¢ udzial w Grze tylko pod opieka os6b dorostych.

Kazda Druzyna wylania Kapitana reprezentujacego Druzyng i odpowiedzialnego za jej
czlonkow. Organizatorzy w razie koniecznosci kontaktuja si¢ z Druzyng telefonicznie przez
Kapitana .

W kazdej Druzynie przynajmniej jedna osoba musi posiada¢ telefon z funkcjg aparatu
fotograficznego.

Liczba pakietow startowych jest ograniczona. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢
zmiany zasad Gry w czasie jej trwania.

§ 4. Zwyciezcy Gry

Druzyny biorace udzial w Grze rywalizuja ze soba.
Trzy najlepsze druzyny otrzymaja upominki, pozostate — kogucie ,,nagrody” pocieszenia.
Ogtoszenie wynikéw Gry nastapi o godz. 18.30 przed gldéwnym wejsciem do ratusza.

§ 5. Postanowienia koncowe

W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry nieprzewidzianych niniejszym regulaminem glos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.
Organizator zastrzega sobie prawo przesunigcia, przedtuzenia lub przerwania Gry z waznych

przyczyn.



