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Regulamin Gry Terenowej ,,Z Sobieskimi przez Olawe” -

- 16.09.2023 r.

§ 1. Organizator

Organizatorem Gry jest Powiatowa 1 Miejska Biblioteka Publiczna w Otawie.

§ 2. Zasady Gry
Gra Terenowa ,,Z Sobieskimi przez Otaw¢” odbywa si¢ 16 wrzesnia 2023 r. na terenie
Placu Zamkowego i Plantow Zamkowych w godz. 16.00-18.00. Orientacyjny czas
gry: 1 h.
Gra rozpoczyna si¢ naprzeciwko Patacu Luizy (Urzad Miejski).
Organizator przygotowat pakiety startowe dla 30 Druzyn.
Druzyny moga liczy¢ od 2 do 6 oséb.
Gra ma charakter edukacyjny. Jej celem jest przyblizenie uczestnikom Gry historii
rodziny Sobieskich i ich otawskiej rezydencji.
Uczestnik szuka miejsc zaznaczonych na mapce i wykonuje tam przypisane im
polecenia. Poprawne wykonanie wszystkich zadan, a co za tym idzie — zebranie
wszystkich naklejek z portretem Jakuba Sobieskiego i wklejenie ich na Kart¢ Druzyny
upowaznia do odebrania upominku na mecie (Plac Zamkowy, naprzeciwko wejscia do
Patacu Luizy).
Udziatl w Grze jest bezptatny.
Po trasie Gry uczestnicy poruszajg si¢ pieszo.
W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania zasad ruchu drogowego.
Gra toczy si¢ przy normalnym ruchu miejskim, w zwigzku z czym uczestnicy sg
proszeni o zachowanie szczegolnej ostroznosci. Organizator nie zapewnia opieki
medycznej dla uczestnikéw Gry.
Charakter imprezy powoduje, ze Druzyny poruszajg si¢ po terenie Gry na wilasng
odpowiedzialnos¢.
Uczestnicy przystepujac do gry biorg na siebie pelng odpowiedzialno$¢ prawno-
cywilng na caly czas trwania gry. W przypadku o0s6b niepetnoletnich
odpowiedzialno$¢ za takg osobe ponosza rodzice/opiekunowie prawni i/lub Kapitan
Druzyny.
W przypadku naruszenia przez uczestnika lub Druzyne¢ niniejszego regulaminu,

ztamania zasad fair play lub utrudniania Gry innym uczestnikom Organizator ma
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prawo wykluczenia go/jej w dowolnym momencie z Gry. Decyzja Organizatora w tej
kwestii jest ostateczna.

Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w Grze jesli stwierdzi, iz ten
jest pod wpltywem alkoholu lub srodkéw odurzajacych.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikow Gry mogace
naruszy¢ porzadek publiczny lub dobra osobiste 1 mienie 0sob trzecich.

Organizator nie jest strong mi¢dzy uczestnikami a osobami trzecimi, ktorych dobra

badz mienie mogg by¢ naruszone w czasie Gry.

§ 3. Uczestnicy Gry i Zgloszenia
Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zgloszenie si¢ do punktu startowego
(naprzeciwko wejscia do Patacu Luizy — Urzgdu Miejskiego) w godz. 16.00-16.30
(lub do wydania ostatniego pakietu) oraz zapoznanie si¢ z niniejszym regulaminem.
W kazdej Druzynie musi by¢ przynajmniej jedna osoba pelnoletnia. Osoby
niepelnoletnie mogg bra¢ udzial w Grze tylko pod opieka os6b dorostych.
Kazda Druzyna  wylania pelnoletniego  Kapitana  reprezentujacego  ja

1 odpowiedzialnego za jej czlonkow.

§ 4. Zwyciezcy Gry
Druzyny biorgce udzial w Grze nie rywalizujg ze soba.
Aby odebra¢ nagrode nalezy wykona¢ wszystkie zadania. Nie jest konieczne
wykonanie zadania bonusowego.

§ 5. Postanowienia koncowe
Niniejszy regulamin znajduje si¢ do wgladu na stronie internetowej Organizatora —

www.biblioteka.olawa.pl

W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry a nieprzewidzianych niniejszym
regulaminem glos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

Organizator zastrzega sobie prawo przesunigcia, przedtuzenia lub przerwania Gry
z waznych przyczyn.

Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w regulaminie.


http://www.biblioteka.olawa.pl/

