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Regulamin Pocztéwkowej Gry Rynkowej
Olawa, 25.06.2023

§ 1. Organizator

Organizatorem Gry jest Powiatowa 1 Miejska Biblioteka Publiczna w Otawie.

§ 2. Zasady Gry
Pocztowkowa Gra Rynkowa odbywa si¢ 25 czerwca 2023 r. na terenie otawskiego
Rynku w godz. 16.00-18.00. Orientacyjny czas gry: 1 h.
Gra rozpoczyna si¢ przed gtbwnym wejsciem do ratusza.
Organizator przygotowat pakiety startowe dla 40 Druzyn.
Druzyny moga liczy¢ od 2 do 6 0sob.
Gra ma charakter edukacyjny. Jej celem jest ukazanie historii centralnego miejsca
w miescie — Rynku, a takze zmian, jakie w nim zaszty na przestrzeni ponad 100 lat.
Uczestnik szuka miejsc umieszczonych na karcie zadan i wykonuje przypisane do
nich polecenia. Poprawnie wypetniona karta wraz z zalacznikami upowaznia do
odebrania nagrody na mecie (Rynek, przed gltownym wejsciem do ratusza).
Udziatl w Grze jest bezptatny.
Po trasie Gry uczestnicy poruszaja si¢ pieszo.
W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania ruchu drogowego.
Gra toczy si¢ w normalnym ruchu miejskim, w zwiazku z czym uczestnicy s proszeni
o zachowanie szczegolnej ostroznosci. Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla
uczestnikow Gry.
Charakter imprezy powoduje, ze Druzyny poruszaja si¢ po miescie na wlasng
odpowiedzialnos¢.
Uczestnicy przystepujac do gry biorg na siebie pelng odpowiedzialno§¢ prawno-
cywilng na caly czas trwania gry. W przypadku o0s6b niepelnoletnich
odpowiedzialno$¢ za takg osobe ponosza rodzice/opiekunowie prawni i/lub Kapitan
Druzyny.
W przypadku naruszenia przez uczestnika lub Druzyne niniejszego regulaminu,
ztamania zasad fair play lub utrudniania Gry innym uczestnikom Organizator ma
prawo wykluczenia go/jej w dowolnym momencie z Gry. Decyzja Organizatora w tej
kwestii jest ostateczna.
Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w Grze jesli stwierdzi, iz ten

jest pod wptywem alkoholu lub $rodkéw odurzajacych.
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Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikow Gry mogace
naruszy¢ porzadek publiczny lub dobra osobiste i mienie 0sob trzecich.
Organizator nie jest strong miedzy uczestnikami a osobami trzecimi, ktorych dobra

badz mienie mogg by¢ naruszone w czasie Gry.

§ 3 Uczestnicy Gry i Zgloszenia
Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zgloszenie si¢ do punktu startowego (przed
glownym wejsciem do ratusza) w godz. 16.00-17.00 (lub do wydania ostatniego
pakietu) oraz zapoznanie si¢ z niniejszym regulaminem.
W kazdej Druzynie przynajmniej jedna osoba musi posiada¢ telefon z funkcjg aparatu
fotograficznego.
W kazdej Druzynie musi by¢ przynajmniej jedna osoba pelnoletnia. Osoby
niepelnoletnie mogg bra¢ udzial w Grze tylko pod opieka os6b dorostych.
Kazda Druzyna wylania pelnoletniego  Kapitana  reprezentujacego  ja

i odpowiedzialnego za jej cztonkow.

§ 4. Zwycie¢zey Gry
Druzyny bioragce udzial w Grze nie beda rywalizowaly ze soba.
Aby odebra¢ nagrode nalezy wykona¢ wszystkie zadania. Nie jest konieczne
wykonanie zadania bonusowego.
Dobrze wykonane zadanie bonusowe moze zrekompensowa¢ brak wykonania innego

(tylko jednego!) zadania.

§5. Postanowienia koncowe
Niniejszy regulamin znajduje si¢ do wgladu na stronie internetowej Organizatora —

www.biblioteka.olawa.pl

W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym
regulaminem, gltos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

Organizator zastrzega sobie prawo przesunigcia, przedtuzenia lub przerwania Gry
z waznych przyczyn.

Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w regulaminie.


http://www.biblioteka.olawa.pl/

